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このたびは株す会社セタのスーパーファミコン用ソフ 
卜「シルヴァ•サーガ 2 j をお買い上げいただきまして、 
誠にあ0ザとラごさ‘いまず。ご使用の前にこの取扱説明 
害をよくお読みいたださ、正しい使用方までお楽しみく 
ださい。なお、この取扱説明書は大切に保管ください。 


•使用上のを意 • 

• ご使用をは AC アグフタをコンたン K から必す巧いておいて 
<ださい。 

•テレビ画面ならでさるだけおれてグームをして<ださい。 

♦長時商グームをする時は、健康のため、1時間ないし2時商 
ごとに10ろ〜15分の小が止をして <ださい。 

•巧密巧器ですので、巧節な温度を件下でのを用や、保管及び 
強いショックをおけて<ださい。また巧なじ分巧しないで< 
ださい。 

•就子部に手をおれたり、水にめらすなど、巧さないよラじし 
て<ださい。巧巧の原因とな0ます。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の巧お巧でふかないで< 
ださい。 

•スーバーファ S コンをフ□ジェクションテレビ（スクリーン 
巧お方巧のテレビ）じ倭統すると、残な現を（画面たケ）ヴ 
生するため、接続しないで<ださい。 


♦健康 上の安全に関ずるごま意 • 

巧れたがおや、連続して長時間じむたるブレイは、健巧上巧 
ましくありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い 
光の刺がや、点巧を受けた0、テレビ画面等を見た0している 
時に、一時的に筋肉のけいれんや、 iS 巧の愛失等の症がを経な 
する人ガいます。こラした症がをおなした人は、テレビグーム 
をする前に必す医師と巧おして<ださい。また、テレビグーム 
をしていて、このよラな症がヴ起きた場合じは、グームを让め、 
医師の杉ちを受けて<ださい。 
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5 ネルパトン 


われわれ す せかい ちが じげん そんざい 

三ネル八 h ンは我々の住む世界とは違ラ次元に存在ず 
る不思議な世界。ここでは人とその他の生さ物、そして 
魔物さえちが巧巧し、太古の魔まがいまだ効力を^ち続 
けているのである。 

ひかり かみ やみ かみ 

ミネルバトンでは「光の神八ーン J と「闇の巧ズール J 

なが じだい あ*:>そ つづ ひかり ぐんぜい しょうり 

ザ長さ時代にわたつてきい続けてお0、光の軍勢が勝利 

へいわ ゆたか せかい やくそく やみ ぐんザ’,> 

をおさめれば平和で豊かな世界が約まされ、閣の軍勢が 

か せかい {よかい やみ つつ い 

勝てば世界は破壊され閨に包まれると言ラ…。 

ひかり やみあらそ じだい た 

光と闇のきいは、いつの時代にち絶えることがなく、 
束の間の平和を享受ずるこの時代じち、围が迫りつつあ 
るのである。 



ひかりせんし 

光の獲丈 

「光の戦 ± j とは光の巧のイみ！人として、闇の軍勢にる 
ち向かラ人間の戦±のこと。数々の試練に耐え、神々の 
祝福を受けた勇敢な若者だけに与えられる名誉ある称号 
である0 

巧巧が闇に飲み^^まれよラとずると 
さ「光の戦±」ちまた現れ、ホ巧の希 
望は彼とその仲間達に託されるのだ。 
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ま子カイラル 

謹から爲ゎれ， A 琴の苹をを i った「義熏の王子ラゴン J 。 
バル;^キで至1のレオン王子は、光の戦よちなっむ r ラゴ 
ンに立ち向かい、ミネルバトン全±に平和を取り戻した。 

光の戦±の‘冒おをつづる「シルクァ•サーガ(白銀のま 
雄譯)」 ー レオンの章一に、その冒ちが記されている。 

さぃけっ なざ 

歲月は流れ…。 

王テカイラルは、パルメキア王国にレオンの孫として 

をまれた。 

カイラルが成人になった年のこと、再び巧巧たちが現 
れ始めた。とラとラこの時代にを巧のをカザ侵攻を開始 
したのだ。 

光の戦±の化を引さし者としてカイラルは立ち上が 
り、神々から与えられた光の刻を手に巧の视点へと向か 
ったのだった。 

八ルス 

パルスは「古えの巧」ドルンに住む'元気な少年^ドル 
t ンは大海に浮かぶ孤島にある、小さな巧だ。村人たちは 
ろ*を巧れてひっそりと含らしていたが、ある曰ついに 
巧巧のを受けてしまラ。逃げた村人ちいたが、魔物 
の執が!なををに何人が生さ残れたのだろラか？ 

漂流して逃げのびた一人、パルスは見知らめ浜辺に流 
れ着いた。パルスは立ち上がることちでさず、意識が薄 
れていくのだった…。 
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/ ij ア 

た；, す しょうじよ；よまべ たえ 

ベタの村に住む少女。お辺に倒れてい 
るパルスを見つけ、巧死の彼を巧まで 
連れてをた。ニーナおばさんの巧のよ 
ラだが、謎のをい不思議な少女である。 
「パルスが元気になってち、この巧に 
いてくれるといいなあ J と、少し思つ 
ている 0 


この巧語のを人公。ながの巧が 巧 物に 
»われ、满死でベタの村に漂着した。 
しかちその時のショックで、自分のち 
前 W 外の記憶を全てなくしてしまつ 
た。ベタの巧でカイラル王 
子の晦を苗!さ、光の戦±に 
巧をがってちらをラとカイ 
ラルを探ず旅に出る。 


八ルス 
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u サ(巧子） 

よち ふごろ ひとりむすめ 

アドルの街のま豪 、 S ロ ンの一入が。 
おお委で明るい少女だが、その元気 
さが災いして、危ない目にちあって 
いる。 W 前カイラル王子に助けられ 
たことザあり、それむ巧彼を藝って 

おうじ やくた まほろ ちから 

いる。王子の役に立とラとなまの力 
を身につけ、パルスと一緒にカイラ 
ルのががアーカサスがへ向かラ。 


どろ 


モー IJ ン(廢導師) 

かつてカイラルと一緒に旅したことも 

ろうれん まごうし おう しょうか <■ 

ある、老巧な 巧夕師。 アドル王のおか 
でパルスたちと同行ずることになる。 



ユラ h (巧±) 



カイラルや、その祖父レオンといラ 
二入の光の戦±と共に 有 巧をしたを 

せん’一 わか ころ よいへいかダよう けん うで 

戦±。若い頃は 傭兵 稼業で剤のおを 

みろ： ゾんざい せ S しょ もん{で人 

磨いたが、現なは曲所の門番をして 
おり、退屈な毎曰にウンザリしてい 

え li う ちからづよ 

る。 巧 法はからをしダメだが、力強 

ぶきこうけき せんりよく 

い武琴夕 g でバーティーの戦カアツ 
プに貢がずる。 






ミネルバトンヴ讀ド 

心—-'- ‘一‘..-- 、 .' - ; 















ミの 《 ミ 瀬 死のパルスが諸れ i いた精。海岸'争い9 
湿地に位置し、まずはカヌーを手に入れないと他の地 
域へは行けない。 

0巧 D の*雇： 最近、 ズールが出現ずるといラ洞窟。大 
切なちのが陽されているらしい。 



©アドルの巧： この辺りでは 一番 

さか じょうかまち たび したく 

巧えている城下町。旅の支度は 
ここで舊えておさたい。 

〇乂モルの巧： 旅立ちの洞窟を通 
る旅人が、よく泊まる巧。この 
辺ち ズールが 規れるよラに…。 
©巧なちの洞) ■ :南オフエーリア 

ちほう つづ どうくつ おう 

地方へと続く洞窟。カイラル王 

じ とお たび で 

子をここを通って旅に出た。 
©ァーカサスの巧： カイラル王子 

の在 W 。 


身体のがおを変化させる、 
イヤな攻»をずる«をいま 
ず。 M 戶がなくなる持に備 
え、治療用のアイテムを铸 
ちをくよラにしましよう。 
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B ポタン A ポタン 


参 + ポタン 

し•じんこうじようげさゆう い；:•う 

を人公を上下左右に移動させる。 

カーソルを動かし、コマンドを選ぶ。 

攻 g ずるがや、巧まをかける巧まを選ぶ。 

参 A ボタン 

人と話ず、巧を調べる、宝箱を開ける、扉を開ける、 
など、主人公の向いた巧まに応じて行動ずる。 
コマンドを決定ずる。 

※し/円ボタンち同じ働さをしまず。 

•己ポタン 

フィールドコマンドを開く。 

コマンドをキャンセルし、1つ前のステップに戻る。 
《 SELECT ボタンち同じ働さをしまず。 

• X ポタン 

涅がメニューが、1ぺージ前に房る。 

参 Y ポタン 

選択乂ニューが、1ページ先に進む。 

マツプを見る(アイテム入手を)。 
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たま 1 一いつば よ 

るファイルを、「たましいのつぼ(魂の童)」と呼びまず。 


•« 巧からおめる。 

何ち入っていない巧の童を選び、 A ボタンを巧してく 
ださし、。 

S ネリに、主人公の琴前を決めなくてはな0ません。+ 
ボタンで「帝」を操作して、好さな名前をつけてくだ 
さい （ 「ひらがな」「カタカナ」を選ぶと、それぞれの 
カナモードにをわりまず)。名前は日文字まででず。名 
前の入力が終ったら、いよいよグームザ始まりまず。 
•前回の巧をからおめる。 

続さをしたい巧の童を進んで、 A ボタンを巧してくだ 


さい0 


•セーブデータのコビー。 

「たましいのつぼをラつず」のコマンドでコピーした 
いファイルを涅び、コピー先のファイル番号を進んで 
A ボタンを巧してください。 

•セーブデータを消ず。 

「たましいのつぼをけず」のコマンドで消したいファ 
イルを選び、 A ボタンを巧してくださし、。 
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ilva Saga II 


ろ、のん だつの I ド へん 

画面の説明 ( フィ-ルド W 




►フイールドコマンド 

B ボタンを巧ずと開く 
コマンドでず （ P 13)。 


けんざいむ かね 

現在持っているお金が 


カーソル 

ゆび そうさ 

この指を操作して、コ 


なブ怒於陳 

主人公と仲間のがお 
が、左から、レベル、 


HP 、 M 戶、のおじ表 

じ 

71^されまず。 


ひよろじ 

表示されまず。 


マンドを選びまず0 


単位は G 口ールド）で 


ず。 










フイールド〕 7 ンドの説明 


SiK) 


なお中に曰ボタンを押ずと、コマンドがアイコンで表 
巧されまず。 

まほラ 

覚えている巧まを使いまず。 

1. 使ラ人を塞んでくださし、。 

2. 使ラな法を爱んでください。 

3. 使ラ分 t 爹(人、場所など)を塞んでください。 
※パーティー全員に効果のある廃までは、3の手順は要 

りません 



アイテム 

持っている道具を使いまず。 

1. アイテムを選んでください。 

2. 「つか ラ」 か、「ずてる J か 
を進んでください。 

3. 使ラ場合は巧まを、捨てる 
場合は何個捨てるかを塞んでください。 

※パーティー全員に効果のあるアイテムでは、3の、巧 
象を選ぶ手順は要りません 

※持てるアイテムは4日種類、それ 
ぞれ99個まででず。その内の1個 
を捨ててち4日種類といラ数が減 
らなければ、別の種類のアイテム 
を追加で持つことはでさません。 
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ilva Saga II 
そラび 

武装具(暮やお具のこと)を 

しまず。 ひ ら 

1. 装備したい人を選んでくださ 
い.。 

2. 装備したいアイテムを選んで、 A ボタンを押してくだ 
さい。 「 E 」 は装備している印でず。 

装備を外したい場合は、ちラー度 A ボタンを巧して、 

ものマ-クを消でらくださ於かのぅしぶし•ひんな々 

《「おずずめそラび」を選ぶと、装備巧能な所持品の中 
から、攻撃力、防御力が最大の物を選んで、自動的に 
装備してくれまず。 

たから 

t たから つか 

持っている宝を®いまず。 

たから ものポそ〇 うえ じ々--,よう 

「ま J とは、物語の上で重要 
な巧となる品々のことでず。 
ほとんどの宝は持っているだけで効果がありまずザ、「ア 
ルテナおふだ」などのおふだ類や「おおぞらのながめ J 
は、使わないと効果が現れません。 

《「おおぞらのながめ」は全体マ 
ツプを見ることのでさるアイテ 
ムでず。 
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つぶさ 



るキャラクターのが態を調べま^。 も 

「こべつ J か「いちらん」かを選んで A ボタンを押して 
<ださい。 

<こべご> 

ひとり じょうたいしょうさい し 

一人づつのが態を詳細に、調べま 
ず。 

むまよ し J ■く ざ J ■ろ 

負)レベル 


①名前@瞬業 

けんざい さいたい 

@現在 HP / 最大 HP 

けんざい さいどい 

©現在 M 戶/ち大 MP 

じょうたい どく 甘きか しぽう じょうたいへんかひょうじ 

©が態（毒、石化、死 t ： などのが態変化を表示） 

けいけんらつぎ ひつよろ けいけんろ ひょうじ 

な) 経お値(次のレベルまでに必要な経お値を表示） 

@強さ（攻撃力を表しまず） 

まも ぽうぎょりょくあらわ 

©守り（防御力を表しまず） 

はや せんとう こうどうはや あらわ 

⑩速さ（戦聞での行動の速さを表しまず） 

うん こうげき まほう せいこうりつ かんけい 

⑩運（攻撃や巧法の成巧率などに関係しまず） 

けんざいそうびしんデう ばあい がったいかのう ひょうじ 

⑩現在の装備(巧像の場合は、合体可能レベルが表示され 



まず） 

ちラー度 A ボタンを押ずと、覚え 
た巧法が表示されまず。 

なまを使えない戦±と傭知ま表示 
されません。 


<いちらん> 

全員のげ態を大まかに調べまず。 
a をからおに、 

①名前©レベル這)次レベルま 

ひつよう けいけんら げんざい 

でに必要な経験値@規な H 戶/ 

さいどい げんざい 

最大 HP ©現在 M 戶 






















ulva Saga II 

せつてい 

i 藥な義塞をも寡ラことがでさまず。 



上から煩に、 

じようぜんかいつか 

①をおく-マツフ： フィールド上で前回使ったコマンド 
を記憶ずるか、しないかを設定しまず。 

※初期設定は「ずる」になっていまず。 


@さおく -バトル： 戦巧シーンで前回使ったコマンドを 
記憶ずるか、しないかを設定しまず。 

※初期設定は「ずる」になっていまず。 


® バトル ツセー ジ：戦因に「〇〇の攻撃」等の乂ツセ 
ージを表示ずるか、しないかを設定しまず。 
※初期設定は「ひよラじ」になっていまず。 


® サウンド： BGM の出力をステレオかモノラルか設定 
しまず。環境に応じて切り替えてください。 

切り替えじは4秒ほど時間がかかりまず。 
※初期設定は「ステレオ」になっていまず。 

魯タッセージおん： メッセージザ出るとさの音を出ず 
か、出さないかの設定をしまず。 

※ネ刀期設定は「あり」になっていまず。 
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商苗の説拍いてトル 


画 


r 八 h ルコマンド 

ひよろじ 

が表示されまず。 


ステータス ウインド 
ウでず。るキヤラク 



V 4、 が 


主人公が死めと、 
グー ムが 終わつ 
てしまいまず。 
無理をせずに冒 
巧しましよラ。 


ターの名前、顔 、 H 
P 、 MP を表示され 
まず。 

「どく J •■ねむり」等 
のが態に陥った時 
は、顔のウインドウ 
の色が変わりまず。 
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まほラ 

魔法をいまず。 



1. 巧 まを選んでください。 

2. ^^ 法をかけ^巧まを選んでください。 

※巧まを選ぶ必要のない魔法をありまず。 

ぼ3巧よ 

ぶん み まも ばうざよ あいだ てさ う 

倉分の身を守りまず。防御している間は、がから受ける 
ダメージが 半分になりまず。 

















アイテム 

接っている道具を装いまず。 



1. アイテムを選んでください。 

2. アイテムを使ラ巧まを選んでください。 

※対象を選ぶ必要のないアイテムをありまず。 

こラたい 

パーティー(辈义茲と商接 X )、 ii > お護の3チームの 

中で、巧さなチームに交きさせまず。 

&傭^か神像を選んだ場合、自動的に戦巧が進巧しまず。 
b 中断したい場合は B ボタンを巧してください。 



が H から退却しまず。がが強いとなかなか逃げられませ 
んので、ごま意ください。 







. 、 主呼' A い 

/トティ—の説巧 
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口 

つ□ル 1 

II 

1 

岡 ! 


»■ま入公 j 


リ **( 巧子 ) J f»±j 


①パーティー 

主人公と同巧 A のことでず。 

主人公の他に3人の仲間で構成され、仲間は3つの廚 
業に分かれていまず。 


♦主人^:白兵戦を 巧 まち使いこなず、才ールラウ 
ンド的なキャラクターでず。 

•神官 (巧テ）：回復の 巧 まが得意でず。武器をそこ 
そこ使いこなしまず。 

♦魔夕師：攻«の魔法が得意でず。巧器を使ラのは 
苦手のよラでず。 

• «± :巧 まは使えませんが、武器での攻»は非常 
に強力でず。 
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ようへい 

受)«巧 


簡兵は、ほとの男:装具を送いこなず、戦田のプ〇 
でず。ただし、巧法は使えません。 

彼らは戦いを重ねて経おを積むことでレベルアツフ 
し、戦曲で受けた自分の傷やまなどはたちどころに治し 
てしまいまず。ただし、傭兵は一度死めと生さおること 
ザでさませんので、大切に育ててください。 

巧兵には男と女がいまず。男麻兵は力や HP に優れて 
いて、女巧兵は素早さや運に恵まれていまず。 

同行でさる傭兵は4人まで。その他に8人の傭兵を、 
巧旋所で待おさせておくことザでさまず。つまり、12人 
までの備兵を雇ラことがでさるのでず。(麻兵辑旋所^戶 

29) 

※絲 IT 尚こ讓の！]‘義ピ茜 bn ません。 HP が喜接な I 装接 

じなったら、ずぐに引っ么めましよラ。 












ilva Saga II 

しんぞう 

㈱ 像 



かみがみ ちから やど しんせい そ•う 

神々の力が宿る神聖な像 
でず。神像は備兵とは逆に、 
武器を使ラことはでさませ 
んザ、代わりに魔法攻»が 
得意でず。こちらち、経お 
を積むことによってレベル 
アップしまず。しかち、戦 
田がおる度に像に戻り、受 
けた ダメージ ザ消えるので 
手間いらずでず。ただし、 
彼らはレベルアップしてち 
巧導®のよラに魔法はちえ 


じょ{でん て はい しんぞう つよ 

ることはでさません。序盤に手に入る神像はあまり強く 


ありませんから、強力な巧法を®わせたいのでしたら、 


合体をさせてください(一 P 31)。 

がったい たい しんそ•う ちから ひと ゆうごう 

合かとは、2体の神像の力を1つに巧合させ、まった 

べつ しんぞう う か さダよう がったい 

く別の巧像としてをまれ変わらせる作業でず。を体させ 

しんぞうがったい たっ ひつよう 

るには、それぞれの神像が合体レベルに達している必要 


ザあ0まず。 

しんぞう たい も ほか たい 

巧像は4体まで持つことがでさ、その他に日体までマ 

あずけ 

ジツクギルドに巧けることがでさまず。 


※戦闘中に傷の回復は行われません。 

危険なが態になったら、引っ込めましよラ。 

※合体後、まれに弱い神像になってしまラことがありま 
ずが、マジックギルドの合体ミスではありません。 
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ステータスについて 




体のが態(ステータス）は、巧の特巧な攻撃を受けて異 
常になることがありまず。 


どく 

•« .... 

がの攻擊や巧まで体に妻を寞けたみ態 
です。戦ったりホいたりずるたびに H 
P が減少しまず。ただし、町や巧の中 
では妻のダメージを受けません。養を 
治ずには、が下の方まがありまず。 

①アイテムの「げどくざい J を使う。 
©リポル系の魔まを喔える。 

感 マジックギルドで治療ずる（一 P 



30)。 



ねむ 


•眼〇 


せんとうちゆう ねむ 

戦田中に眠 
ると、 n ち 


でさな < な 


りまず。し 
ばらくずる 
と眠0から 



覚めまずが、 

けい まほろ とな 

リメド系の巧法を唱えるとず 

かいふく せんとう お 

ぐに回復しまず。戦おが終わ 

ぜんいんかいふく 

ると全員回復しまず。 
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^fi/va Saga II 



•ifb 

がが石になり、^ちでさなくなりまず。 
全員石化してち、全巧と同じでず。 S 
化を治ずには、 m 下の方法があ0ます。 
①アイテム「こんにやく J を使ラ。 
©マジックギルドで治療ずる（一 P 
30)。 



•巧 C (巧巧） 

死んでしまったが態(巧像は巧れてし 
まったが焦)でず。痛兵は死んでしまラ 
と生さ返ることがでさません。また、 
全巧ずるか主人公が死めと、ゲームオ 
ーバーです。復活ずるには、 iu 下の方 
まがありまず。(神像の場合はマジック 



ギルドのみ） 

①アイテム「ふっかつやく」を使ラ。 

©巧法「八ーン」を唱える。 

感マジックギルドで回復させる( 一 P 如)。 











h .‘7::^ だ''.ぃ 。 A 3 

を経な值や戰巧品について S 



•経験値 

経巧値とは巧を倒した 
時に得られる数値で、 

がめんじよう はいいろ すうじ 

画面上で灰色の数字と 

ひよろじ けい 

して表示されまず。経 
お値は戦おを終らせた 
(ちをの一匹にとどめ 
を剌した） グループの 



けいけんち 

験 fij 


物にな0まずので、ま 

い たたか 

意して戦いましよラ。 



せんりひん 

HR 利品 J 



せんりひん 

•巧 巧品 

せんとう む かね 

戦田が終ると、お金が 



手に入りまず。まれに、 
»ザアイテムの入った 
k 巧を落していくこと 
ちありまず。経お値と 
違い、戦利品は仲間全 
員の巧有になりまず。 


かね 

嗦金 J 
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MR 

■ y よちむ.： > さまざま 


町やがについて 


A 


町や巧には様々な施設がありまず。 

主ち ちほう おさ おう す 凌' 

巧：地方を治める 王のをむ# 

所、城下町でず。 


なちじ 



むら ii を かくち てんざい 

が -巧： 各地に点在していま 

I しょろほ-; しい あら 

ず。；情報を仕入れたり、新 

[ _ そうぴ に♦うて 

たを 装備を入手したりでき 











< 時！■について > 



このグームでは、時間が关をな意巧を^^っていまず。 

じ かん あさ ひる ゆう よる しん和 

持間は朝、昼、夕、夜、深巧、の5つにわかれていて 

よる しん 护 み め か し♦じんこう 

(ただし、巧と深夜は見た目では変わ0ません)、主人公 
たちが巧のかを歩いていると、どんどん変化していさま 
ず。それにつれて、人々から聞ける情報ち変わってさまず。 
まず、昼と夜では聞ける情報が全く違いまず。彼らに 

かれ せいかつ なか よる む 

は彼らの生まがあるので、中には巧になると巧てしまラ 

ひと ち♦うやちが じゅうよう*: • 

人ちいるのでず。また、昼夜の違いによって、重要な出 
来まがあったり、ちょっとしたアルバイトザでさたりし 
まず。 

いろいろと、時間を変えて情報を集めましょラ。 







Silva Saga II 


やどや 



る j /' ゃす 

次のま 1? ゆっくり休むことがで 
さまず〇 HP と MP ザ最大まで回 


® しまず。 



f ちゅラけい J 

かしの間だけ休憩しまず。時間が1つ進み、 HP ち回復 
しまず。 （ MP は回復しません） 



ぶきや ぼうぐや 


•巧器歷-巧具眉 


みせなか ぶき う しょうにん 

1つの店の中に、武器を売る商人 
と、防具を売る商人がいまず。そ 
れそれのカウンターの前に立ち、 

はな か もの 

話しかけてください。買いたい物 

そうび かのろ 


にカーソルを合わせると、装備可能なキヤラクターと、 



r ラ0たい J 

いらなくなった巧を売りまず。 

どろぐや 

WMT—- 

r がいたい 夕 
アイろムを買いまず。 

まとめ貪いずると、少しだけおま 
けしてくれまず。 

巧!3たい J 

いらなくなった巧を売りまず。 


装備前-をの攻攀力(あるいは防御力)の差を知ることが 
でさまず。 
r かいたい J 
武装具を買いまず。 
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ようへぃあっせんじょ 

mmmmm 

よう '、いやと 、 和レレ％ 

備巧を雇ラところでず。雇ラ時だ 
け、お巧がかかりまず。また、町 
によって、傭兵の階が（レベル)が 
進いまず。レベルが高いほど、雇 
ラのにお金がかか0まず。 



•■よ5へいをやとラ J 

«兵を雇いまず。同行ずる《兵が4 A いるのに誠った逢 

ホいあたら ようへい あっせんじょ たいき （こん 

合、新しい傭兵は辑旋所で待おずることになりまず（日人 
まで )0 

r よラへいいれかえ J 

どうこう ようへい たいさ ようへい い か 

同行している傭兵と待おしている傭兵を入れ換えまず。 

r よラへいをかえす J 

傭兵を解雇しまず。装虐ずる義、 i 莫ザ裝篇している基 
合、その装備ち一緒に買いとってくれまず。お虐ずる場 
合、その傭兵のレベルが謹いほど、 M って<るおが i 
くな0まず。 


な 
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Silva Saga II 


•マジックギルド 

セーブをし fco 、 

したり、神像を合体させたり、何 
かと不巧議な作業を請け負ラ店で 
ず。 





>■たましいのほかん J 

「たましいの つぼ」 にこ 
れまでの冒おの記録をセ 
ーブしまず。 


r かいふく J 

死!::したり石化した仲間 

かいふく ふっかつ 

を回復(復活)させたり、 
破損した神像を元に戻し 
まず。 
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んそラサ O たい J 

合がレベルに^した神像 
2がを合かさせまず。 

1.1 抹自のお琴を蓋び、 

A ボタンを巧してくだ 
さい0 

2. 2な昌の請養を蓋んで 

ください。合体してで 
をる神像を確認して、 
それで良ければ A ボタ 
ンを巧してください。 


•■しんぞラいれかえ J 
持っている神像と、預け 
ている神像を入れ換えま 
ず。 



みが^、 • 


神像合体では、ある神像が 
でさやずかった0しまず。 
それは、あまり役に立たな 
し、神像なのでずザ、しかし、 
あることをずると…？ 






31 
























, このゲームには樣々な ii 結が登場しまず。丟人公の冒 
おには必要なちのばか0なので、がんばって探してくだ 
さし、0 


•カヌー 

ちちこちにある川は、ホいで,宿るこ 
とはでさません。そこでカヌーの登 
場です。カヌーがあれば、川を自在 
に移動でをまず。ただし、巧物ち出 
現しまずのでを意してください。 

•■ぞ0 

雪原ちまた、をホで足を巧み入れる 
ことがでさない場所でず。しかし、 

そんな櫃化へ行かねばならないこと 
ちあるでしよラ。そんな時は、雪ぞ 
りを手に入れてください。ほら、犬 
たち （ 2匹の名前はテテとミミでず)ちあなたの巧に立ち 
たがっていまずよ。 

ふね 

♦が 

胎がなければ、巧を越えることはで 
をません。しかし、なかなか船は手 
に入らないでしよラ。ほとんどの船 
は、魔物に沈められているのでずか 
ら。しかし、どこかにさっと…？ 
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主人公と神官(巫子)、魔導師、それに巧像が使ラこと 

ふしぎ ちから まほう 

のでさる不思議な力、それが戾までず。 

巧まは、個人や職業によって、使える S 穎が多少異な 
りまず。主人公はなぜか、何でちある程度使いこなしま 
ずが、神官は回復 • 防御系、房導師は攻擊系が得意でず。 
それぞれの魔法は様々な効果を持っていまず。全ての 

まほう つか いちりゅう しんかん まどうし 

巧まを使いこなしてこそ、一流の神官、巧導師といえる 
でしょラ。 

いちらんひょう みかた 

•一 M 巧の巧方 


I ;。か-. ，二--,か 

魔法名 MP 巧象効果 


たいしょう 

•巧ま 

まほう こうか およ はんい 

巧法の効果が及ぶ轟囲でず。 


巧 



則勝^船編.心 
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こうげきまほうせんとうじ 


攻« 魔法(巧 H 時のみ) 


か えんけい ほのお つく ：さ t よほろ 

♦义炎系 炎を作りだし、がを燃やず巧までず。 


魔法名 

MP 

巧ま 

効果 

ファボル 

6 

が1 

小さな炎の玉でやけどを負ね 




せる0 

ファボラ 

20 

が1 

大さな炎の玉が巧いかかる。 

メタファイ 

巧 

が全 

乂炎のながが全体を巧ラ。 


でん； t‘ 夕けい •:•んゾさ ■:夕 こ 

•■擊巧 巧»でがを焦がしまず。 


魔法名 

M 戶 

がま 

効果 

八シル 

4 

が1 

指先から小さな電 g を発射し 




て怪我をさせる。 

八シラ 

15 

敵1 

高圧の電蔓ががに巧いかかる。 

メタバシル 

10 

が全 

が全体を巧ラ巨大な雷擊を起 




こず。 


.•:つ J — 、けい <ろさあやつ ：兰ささざ ふ t 

♦竜巻* 空気を操って、がを切0刻んだり、吹さ飛ば 


したりしまず。 















’ J ょうたいまほう こうけきほじょまほうせんとうじ 

巧) in をおよび攻 gm 巧!!ま(巧■時のみ） 


どく 

雲を《の I 海に養0凌む房誠でず。 



ねむ 

•mo 

:むむ む i ; ぶほう 

がを眠りに落ず巧法でず。 



せさか 

•石化 

•:夕 からた’ いし よほう 

がの身体を石にずる巧法でず。 



夕ょろろ ■ 

みかた こうげさりょく あ 

味方の攻を力を上げまず。 


魔法名 

MP 巧象 

効果 

リタム 

8巧1 

攻癸カザ上がる。 
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▼▼▼ 


ばうざよまほうせんとうじ 

巧巧魔ま(戰 B 時のみ） 


♦巧巧 巧 攻« 


なま名 MP 巧ま 


ポアン 

メタポアン 

4味1 

8味全 

巧まの两を作り、がの攻ちを 
当りにくくずる。 

幻を出現させ、がの攻攀を当 

りにくくずる。 

たいよほうこうバタ 



魔法名 

MP 巧ま 

効果 

7八ル 

8巧1 

数ターンの間、がの巧法をか 
がほとんどさかなくなる。 

メタマ八ル 

15巧全 

JJ 



経お値は、戦巧を終了させた 
パーティーが手に入れまず。 
もし、育てたい仲間がいたら、 
強いチームでがを弱らせ、弱 
し、チームで h ドメを剌ずよラ 
にずると、楽に経験値を稼ぐ 
ことがでさまず。 
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ちりょうまほう 

治療廢ま 

葦をの S けち戸メージをせる食義でず。 

M レベルの巧まになると、死者を復活させることちで 
さまず。 


魔法名 

MP 

巧象 

効果 

メジ 

4 

味1 

HP をある程度回復させる。 

メジル 

12 

巧1 

H 戶を相当程度、回復させる。 

メジカ 

30 

巧1 

HP を全回復させる。 

メタメジ 

15 

巧全 

HP をある程度回復させる。 

メタメジル 

25 

巧全 

HP を相当程度、回復させる。 

メタメジカ 

50 

巧全 

H 戶を全回復させる。 

リポル 

2 

味1 

奏を消し去る。 

メタ U ポル 

10 

巧全 

妻を消し去る。 

IJ メド 

7 

巧1 

お0を覚ます。（戦お時のみ） 

メタ IJ メド 

15 

巧全 

眠りを覚まず。（戦お時のみ） 

八ーン 

100 

味1 

死んだ者ををさ返らせる。 
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そ達 

どれちザ1装を誤護ちする Mi で、14に「コール J は 

どこでちセーブでをる便利な巧までず。 
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